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Noppakerhon War of the Ring -turnaus 02/07/2011, Saanté ver 1.0

Tervetuloa mukaan WOTR-pelipdivédn, jota voi kai turnaukseksikin tai lyhyeksi kampanjaksi kutsua.

Contents

COMEONES. .ueeieerieeinnieeiinieiiiiteiiiteeiiteeeitee ettt ettt ettt e et e e et e e et e et e e e e e e eennee e 1
1.JONAANE0A. t.eeeieiiiie e 1
2 ATKALAUIU. e e 1
3. House 1ules ja KOMPit....oueeeieiiieiiiieiiiiiiiiiiiiiiieiieieceeeeie e 1
4.Pelit tarkemmin eli SKeNAAriot. . .oueeeeeeisiiiiiiiiiiieiiiiiieieieseese e 2
5.Turnauksen VOIttamMiNeN. ... ettt 3

6.Yhteystiedot ja MUULA SEHATStAL...euuuuueeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeereeeieieeeeeeeeees 3




1. Johdantoa

Jokainen pelaa turnauksessa oman menestyksensa eteen ja tietysti oman pahis- tai hyvisliittoutumansa
puolesta. Jokaisen pelin “oma tavoite” vaikuttaa pddasiassa oman armeijan menestykseen ja “liittoutuman
tavoite” edistdd liittoutuman menestystd. Kaikissa peleissd pelaavat aina hyvikset vastaan pahikset. 1. peli
paritetaan niin, ettd ainakin toinen on pelannut mielellddn useamman pelin WoTR:ié.

2. Aikataulu

Kaikki pelit kestdvat kunnes tuomari ilmoittaa, ettd "seuraava pelikierros on sitten viimeinen". Muuten
emme saa kolmea pelid pelattua pdivdn aikana. Pelien maksimikesto on 6 kierrosta tai annettu aika.

» 09.00 — 09.30 : saapuminen paikalle ja ilmoittautuminen, oman armeijan laittaminen pelikuntoon.
MUISTAKAA VARATA LIIKUTTAMISALUSTAT — MYOS ARMEIJAN LAINANNEET

+ 09.30 —13.00 : ensimmadinen peli - Valmistautuminen
+ 13.00 — 14:00 : ruokatauko

o Lounas syddadn, kun pizzat saapuvat, jos pizzojen ajoitus ei osu ihan kohdalleen,
aloitellaan kakkoskierros ennen kuin pizzat saapuvat.

+ 14:00 — n. 20:00 toinen peli Aikamme Suuri Taistelu
» 20:00 Siivous ja pakkaus

«  20:30 K-18 jélkipelit lahikuppilassa

3. House rules ja kompit

+ Turnaus pelataan Noppakerhon WotR-kehitysryhmin laatimalla komppipaketilla, ks.
erillinen dokumentti

+  Muita turnaussadntoja

o Vastustajan wipeout on aina maksimipisteet voittajalle, samoin luovuttamisesta, ellei
skenaariomaddrittele miinuksia maksimipisteisiin esim. omista tappiosta johtuen.

o Paikalla on tuomari, joka ratkaisee sadntotulkinnat kiistatilanteessa toisen pelaajan
hyvéksi. Pelaajien on turha tuhlata aikaa johonkin turhanpédivéseen kiistaan: tarkoitus on
pelata viihdyttéva ja miellyttdva turnaus herrasmiesmaéisessé hengessa.

o Ota mukaan tarjotin tms. jolla liikutat armeijaasi , selvé lista armeijastasi ja pelivélineet
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4. Pelit tarkemmin eli skenaariot

1. peli Valmistautuminen

Hyvdn ja Pahan voimat valmistautuvat tulevaan Suureen Taisteluun. Vahvistuksia kerdtddn ympdri Keski-
Maata ja tirkeiden solien ja ryhmittymispaikkojen hallinta toisi edun viholliseen néhden. Kaikella on
kuitenkin hintansa ja tirkeiden sankarien menetys ennen pdcdkohtaamista voi olla kohtalokasta.

Koko: 1800 pisteen armeijat.

Tavoite: Pelissd 3 objektiivia, joiden hallinta kuten sddntdkirjan The High Ground skenaariossa. (huom.
House rulet: disordered yksikkd ei voi hallita tai kontestoida) Kunkin objektiivin hallinnasta pelin lopussa
saa 10 pistetta.

Liséksi pisteitd saa seuraavasti:
- tuhotut vihollisen komppaniat; yksi piste per kolme tuhottua komppaniaa

- tuhotut vihollisen hirviot; yksi piste jokaista moron alkavaa 200 pistettd kohti (eli 1 piste 0-200
maksavasta morostd, 2 pistettd 201-400 morosta jne.)
- tuhotut vihollisen epic herot; yks piste per epic hero

Pisteitd menettda seuraavasti:
-menetetyt epic herot; yksi piste per epic hero jokaista hallitua objektiivia kohti (eli jos hallitset pelin
loputtua kahta objektiivia, mutta olet menettdnyt kolme sankaria, saat 3x2=6 miinuspistettd)

Objektiivien sijainti ja deployment on pelaajien valittavissa joko vaihtoehto a) tai b). Vaihtoehto b) on
suositeltava, jos pelissd on mukana yksi tai useampi vahemmén kokenut pelaaja.

a) Deployment: sdadntokirjan Battle for the Pass
Objektiivit: yksi kentdn keskelle ja yksi 6” molempien deployment-alueiden eteen keskelle

b) Deployment: kaikki joukot tulevat laudalle reservisddnnéilld omalta pitkéltd reunalta, mutta niin,
ettad ekalla vuorolla kummaltakin tulee peliin 1 formaatio, tokalla vuorolla 2 formaatiota,
kolmosvuorolla 3 formaatiota, jne. Ambush-sdannon yksikot voivat kdyttaa tatd, mutta vievat
reservisddnnolld tulevan yksikon “tilan” (eli esim. toisella vuorolla kentélle voi tulla yksi
Ambush-yksikkd ja yksi tavallisesti reservistd)

Objektiivit: kentédn keskilinjalle 14” vilein

Liittouman pisteet: Molempien osapuolten kerddméit pisteet jaetaan seitsemdlld ja tdiméan verran pisteitd
liittouma kerdd Suureen Taisteluun.



Pelaajan pisteet: Molempien osapuolten kerddmaét pisteet jaetaan seitsemadlld ja pelaaja kerdad tdmén verran
henkil6kohtaisia pisteita.

2. peli Suuri Taistelu

Hetki on koittanut ja Aikamme Suuri Taistelu koittaa. Taistelun voi voittaa hallitsemalla strategisesti
tdrkeitd maastonkohtia. Pahuuden voimat tekevdt myds kaikkensa lyéddkseen hyvyyden taistelutahdon
surmaamalla ndiden johtajat. Samaan pyrkii hyvien sodanjohto, mutta kuka onnistuu?

Koko: 1800 pisteen armeijat. Taisteluun eivit saa osallistua epic herot, jotka tuhoutuivat missa tahansa
edellisissa taisteluissa. Tilalle voi ottaa muita sankareita ja peruskapteeneja samalla pistehinnalla.

Kaikki pelaajat pelaavat samalla taistelukentdlld, josta tehddéan riittdvan iso yhdistelemalld poytia
pelaajamddrdn mukaan.

Deployment: puolien vilille vdhintddn 28, pdydéan sivuista etdisyys vahintddn 12”. Kaikki pelaajat
deployaavat kentédlle korkeintaan 66 % armeijastaan (1200 pistettd). Loput saapuvat kentélle reservista.
Jos armeijassa on vahintddn kaksi epic heroa, vdhintdan yhden on saavuttava reservista.

Joukot saapuvat reservistd pelin toiselta vuorolta alkaen. Jokainen armeija saa kuitenkin tuoda kentélle
maksimissaan 2 yksikk&dd vuorossa, joten jos kaikkia ei saa kentélle tulevat loput kolmannella (tai
neljannella jne.) vuorolla.

Hyvien reserviyksikot saapuvat kentdn lansireunasta, mistd tahansa kohtaa. Pahojen reserviyksikot
saapuvat kentdn itdreunasta, mistd tahansa kohtaa. Tavallisesta reservisddnnosta poiketen kaikki
reserviyksikot saapuvat vuoron lopussa taistelujen jalkeen. Tama lisda reservien ylldtyksellisyyttd, silla
ndin joukot ovat tdysin toimintakykyisiéd heti seuraavaksi alkavalla vuorolla.

Tavoite: Taistelukentille asetetaan 5 objektiivia sopivien maastonkappaleiden kohdille, mutta kaikki
korkeintaan 12” padhan keskilinjansta. Objektiivien hallinta kuten séédntokirjan The High Ground —
skenaariossa (huom. House rulet: disordered yksikké ei voi hallita tai kontestoida)

Kunkin objektiivin hallinnasta saa yhden pisteen jokaisen vuoron lopussa.

Jokaisen vihollisen epic heron tappamisesta saa kolme pistettd. Epic heroiksi lasketaan tdssd myos kaikki
yli 200 pistettd maksavat hirviot/muut.

Jokaisen oman epic heron menetyksestd menettdd yhden pisteen.

Liittouma kerdd pisteitd suoraan ylldolevan mukaan. Pelaaja kerdd objektiivin hallinnasta pisteitd, jos
hénen liittoumansa hallitsee objektiivia ja pelaajalla on yksikin oma joukko 3” sisdlld objektiivista. Epic
herojen tappamisesta pisteet saa tapon tehnyt pelaaja.

Erikoissdanto: 1. pelissa kerdttyjen liittoumapisteiden kaytto.
Jokaisella liittouman 1. kierroksen peleistd kerddmalla liittoumapisteelld liittouma voi joko:

a) tuoda yhden yksikén reservisté jo pelin 1. vuorolla
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b) tuoda yhden kokonaan tuhoutuneen yksikon takaisin peliin minkd tahansa oman vuoron lopussa
reservisddnnolld omasta takalaidasta. Joukko saa liikkua automaattisesti On the Double jos liike ei vie sitd
12” sisélle vihollisista.

¢) Ottaa yhden alle 50 pisteen fortunen/faten tai maksamalla kaksi liittoumapistettd ottaa 50 pisteen tai
kalliimman fortunen/faten.

Liittomapisteitd saavat kayttdd liittouman kaikki pelaajat omalla paatdksellddn niin kauan kuin niitd
riittdd. Fortuneita/fateja voi ottaa kuitenkin vain yhden per pelaaja.

5. Turnauksen voittaminen

Suuren Taistelun ja turnauksen voittaja: Suuren Taistelun voittaa se puoli, joka kerdsi enemmaén
liittoumapisteitd Suuressa Taistelussa. Turnauksen voittaja on se Suuren Taistelun voittajapuolen pelaaja,
joka kerdsi eniten henkildkohtaisia pisteitd molemmissa peleissd yhteensa. Stadin pelikauppa on
sponsoroinut palkinnot, kiitos siitéa!

6. Yhteystiedot ja muuta sellaista

Pelipaikan osoite on Nahkahousuntie 5, 3. kerros. Soita niin tullaan avaamaan ovi.
The Turnauksen paikalla oleva vastaava jdrjestelytoimikunta :
+  Teemu Kujala, 040 543 3000 - Mukava kaveri, jolta voi kysyd sddnndista

«  Marko Sysipuro, 040 5677 923 - Se toinen mukava kaveri, vaikka pelaa pahiksilla, joka
voi myos tehdd paatoksia kiistatilanteissa

»  Jaakko Uusitupa, 050 373 9211 - Skenaariovastaava ja osaa kaikkien pelien saannot

Sahkopostilla tavoittaa : teemu.kujala@papa.partio.net / marko.sysipuro@rahtikeskus.fi /
jaakko.uusitupa@gmail.com

Ilmoittautua voit kerhon ao. sivun keskustelussa tai séhk&postilla.

Maksu 10€, kerholaisille ilmainen. Varaa kéteistd pizzatilausta varten.
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